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An dieser tollen SchieBbude kannst Du Deine Treffsicherheit bewei-
sen. Die Begleitmusik und die echten SchieBgeràusche lassen auch
bei Dir bald eine richtige Rummelplatzstimmung aufkommen. Versu-
che so viele Punkte wie môglich zu erzielen. Suche die Ziele sorgfâltig
aus, bevor Du zielst und schieBl. Achte auch auf die munitionsfressen-
den Enten, und wenn Du es einmal geschatft hast, alle Ziele abzu-
schieBen, kommt der Tanzbâr und bringt viele Extra-Punkte.
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Bedienungsi
einheit
lür Spieler 2SchlieBe die

Console mit dem
Ubertragungskabel
am TV-Gerât an.

SchlieBe den
Transformator
an der Console
an.

Verbinde den
Transformator
mit einer 220 V-
Steckdose.

Vidæspiel"
Câssefle

EIN/AUS.
Schâller

Bedienunqseinhêil
lûr Spieler 1

ColecoVisionTt
Console

Câssetten-
schachl

Schalte das TV-Gerât ein und stimme es auf Kanal 3 oder 4 im
VHF-Bereich ab.

Achte stets darauf, daR die Console ausgeschaltei ist - aul
"OFF" beim EIN/AUS-Schalter -, bevor Du eine Cassette aus-
wechselst !
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IEAGIIIE: Bei einem Spieler wird die Bedienungseinheit aus Fach 1

benutzt. Bei zwei Spielern benutzi Spieler 1 die Bedienungseinheit
aus Fach 1 und Spieler 2 die aus Fach 2.

1. Zahletttastatü]: Mit den Knôpfen 1-8 kannst Du Dein Spiel vorher
auswàhlen.

2. §teua*nüppcl: Durch Bewegung des Steuerknüppels nach rechts
oder links bewegt sich das Gewehr in die entsprechende Richtung.

3, lktionslnôpfe: Durch Drücken einer der beiden AktionsknôpTe
feuert das Gewehr einen SchuB ab.

BEAGI{IE: Bei zwei Spielern beginnt Spieler 1 und ist so lange an der
Beihe, bis er keine Munition mehr hat oder die Gallerie vollstàndig
leergeschossen und der Tanzbâr erschienen ist.

Schritt 1: Du hast die Wahl
Drücke den "Reset"-Schalter und der Titel für CARNIVALTM erscheint
auf dem Bildschirm. Kurz danach erscheint die Spielwahl-Tabelle. Sie
enthâlt eine Liste mit verschiedenen Spielmôglichkeiten, die von 1-8
numeriert sind. Suche Dein Spiel aus und drücke den entsprechen-
den Knopl auf der Bedienungseinheit.

Schritt 2: Feuet frei!
Nachdem Du Dein Spiel ausgewâhlt hast, erscheint Deine erste
SchieBbude auf dem Bildschirm. Du erzielst Punkte, wenn Du die
beweglichen Ziele tritfst.
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Munitionsfressende Enten
PaB gut auf ! Wenn eine Ente in der letzten Reihe überlebt, kann sie
herablliegen und zehn Schi.isse aus Deinem Munitionsvorrat fressen.

l(reidepleifcn
SchieBe die Pfeifen ab. Ziele dabei auf die Kôpfe. Sei aber ganz ge-
nau, denn ieder SchuB, der nicht trifft, veningert den Punktewert der
Pfeifen. Wenn es Dir gelingt, mit zwei aufeinanderfolgenden Schüs-
sen zwei Pfeifen gleicher Farbe abzuschieBen, erhàltst Du für die
zweite Pfeile den vierfachen Punktewert.

Stntcgiscicr llimris: Versuche gleich am Anlang des Spieles die
Pfeiten abzuschieBen. Wenn eine Pfeite übrigbleibt und Du auf die
beweglichen Ziele schieBt, werden immer mehr Enten erscheinen !

Malgewinnen - mal uellicren
Auf der linken Seite des Bildschirmes befindet sich das Plus-Minus-
Ziel. Hier kannst Du Extra-Punkte oder Munition bekommen, aber sei
vorsichtig, denn wenn ein Minus in diesem Feld steht, werden auch
Punkte oder Munition abgezogen.
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Ertrabonus
Auf der rechten Seite des Bildschirmes kannst Du manchmal das Worl
BONUS lesen. Wenn Du in der richtigen Reihenfolge die Buchstaben
tritfst, bekommst Du weitere Extrapunkte.

Slrategischer Hinreis:
Der Bonuswert erhôht sich, je mehr Ziele Du triffst, bevor Du beginnst
die Buchstaben für das Wort BONUS abzuschieBen.

Munitionsuersorgung
Wenn Dein Munitionsvorrai zur Neige geht, versuche die Kàstchen
mit der "5" oder "10" zu tretlen. Dafür erhâltst Du fünf oder zehn zu-
sâtzliche Schüsse.

AGIIIUilG (gilt lû §chwiedgkeitsgrade 2, 3 und tlf:
Je lànger Du brauchst, um die Ziele abzuschieBen, desto schneller
werden sie sich bewegen.

Musik
Wenn Du das Musikzeichen rechts unten triffst, kannst Du die Musik
ein- oder ausschalten.

ller Tanzbâr
Wenn Du alle Ziele von der Gallerie abgeschossen hast, wird die
übriggebliebene Munition in Punkte umgewandelt und Deinem Punk-
tekonto gutgeschrieben. AnschlieBend kommt der Tanzbàr. Jedes-
mal, wenn Du den Bâren tritfst, bekommst Du Extrapunkte. Aber paB

auf ! Nach jedem Tretfer wird der Bàr schneller und ândert die Rich-
tung. Wenn der Bâr wieder vom Bildschirm verschwunden ist, be-
kommst Du die nâchste SchieBbude und immer, wenn Du alle Ziele
abgeschossen hast, bekommst Du einen Tanzbâren mehr (bis zu 3).

Ilas Ende
Du kannst so lange das Spiel fortsetzen, wie Du Munition hast. Das

Spiel ist zu Ende, wenn der Munitionsvorrat aufgebraucht ist.
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Es gibt bereits eine groBe Auswahlvon
Videospiel-Cassetten von CBS-Electronics
für die führenden Videospiel-Systeme.
Nachstehend sind die Titel, die bereits lieferbar
sind oder in Kürze erscheinen werden, auf-
geführt. Alle Spiele basieren auf den bekannten
Arcarde-Spielen aus den Spielhallen.

CARNIVAL, TURBO ond ZAXXON ore Trodemorksof Sego [nterprises ln<.
GORF ond WIZARD OF wOR oreTrodemorks ol Bolly Midwoy Mfg Co
COsi lC AVTNGER ond LAD'I BUG ore frodemorks of Universol €o Lld
MOUSITRAP ond VENTURE ore frodemorks of Exidy lncorporoted
DONKEY KONG is o Trodmork ol Nintendo of Americo lnc

Um CARNIVALTM im gleichen Schwierigkeitsgrad zu wiederholen,
drücke Schalter -. Um ein neues Spiel zu programmieren, drücke :,
und die Tabelle erscheint auf dem Bildschirm.

BEICIITE: Der Reset-Schalter an der Console lôscht alle Eingaben aus
dem Computer. Er kann aber auch bei einer Fehlfunktion betàtigt wer-
den.

Durch-
9ang

Pfeifen Ziele in Reihen Bonus Munitions-
(von unten nach Buch- versor-

oben) staben gung

1 0/30/50

20/40/60

30/50/70

40/60/80

5 + mehr 900 50/70/90

lVenn Du 2 Pteifen mit der gleichen Farbe mit 2 aufeinanderfolgenden
Schüssen triffst, bekommst Du für die zweite pfeife den viertachen
Punktewert.
Wenn Du die Gallerie komplett leergeschossen hast, bekommst Du
für.ieden übriggebliebenen SchuB 50 Punkte. Jeder Tretfer auf den
Tanzbâren zàhlt 50 Punkte.

Diese kleine Anleitung vermittelt Dir nur die Grundkenntnisse, um
CARNIVALTM spielen zu kônnen. Du wirst schnell herausfinden, daB in
dieser Cassette so vlele Details stecken, daB jedes Spiel eine neue
Herausforderung und neuen SpaB bringt. Probiere die unterschied-
lichsten Techniken aus - und viel

6


