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ln SPACE FURY'v verteidigst Du Dein Raumschitl gegen die Flotle des
''Ahen Commanders Weiche den teindlichen Aufklàrern aus und zerstôre
sre, bevor sre sich zu Baumkôrpern zusammenschlieBen kônnen. die tÔd-
lrche Munrtion abfeuern. Wenn Du die erste Einheit eliminiert hast, kannst
Du Drch an ein Mutterschiff andocken und hast damit mehr AngrtflsmÔg-
lichkerlen. Wenn Du alle Einheiten besieqen kannsl. hast Du Dich der ge-
samten feindlichen Flotte zu stellen I Wieviele Angreifer kannst du besie-
qen 1

Bedrenungsernherr
lur Spreler 2

Cassellen

cBS- Schalter
Bedrenungseinherl
lur Spreler 1

colecovrsronrM v'deosprel
Consote Casselle

O SchlieBe die Console mit dem Ubertragungskabel am

TV-Gerât an.

O SchlieBe den Transformator an der Console an

O Verbinde den Translormator mll etner 220 V-Sleckdose'

a Schalle das TV-Gerât ein und stimme es aul Kanal 3 oder 4 im

VHF-Bereich ab.

O Achte stets darauf, daR die Console ausgeschaltet ist auf

"OFF" beim EIN/AUS-schalter - bevor Du eine Cassette aus-

wechselst !
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Steuer-
knüppel

Zahlen-
tastatur

Aktions-
knôpfe

BEAGHTE: Wenn Du allein spielst, dann benutze die Bedienungseinheit
aus Fach 1 . Bei zwei Spielern benutzt Spieler 1 die Bedienungseinhett
aus Fach 1 und Spieler 2 die aus Fach 2.

Gebrauch der Aktionsknôple und des Steuelknüppels lür SPACE FUBYTM

1. Zahlentastatur: Mit den Knôpfen 1-8 kannst Du die Anzahl der Mil-
spieler und den Schwierigkeilsgrad auswàhlen. Wenn Du ' nach
einem Spiel druckst, kannst Du das gleiche Spiel wiederholen
Wenn Du Ë nach einem Spiel drtckst, erscheint wieder die Spiel-
auswahl-Tabelle aul dem Bildschirm.

2. Aktionsknôpfe: DrÜcke den linken Aktionsknopf, um Dein Raum-
schifl in die vor thm liegende Bichtung zu steuern. DrÜcke den
rechten Aktionsknopf. um nach vorne zu feuern.

3. Steuerknüppel: DrÜcke den Steuerknùppel nach rechls, um Dein

Baumschiff im Uhrzeigersinn zu drehen. Drücke ihn nach links,

damit es sich entgegen dem Uhrzeigersinn dreht.

BEAGIITE: Den Steuerknuppel nach vorn oder hinten zu bewegen. hat

keinen EintluB auf die Bewegungen des Raumschifles.

BEAGIIIE: Bei zwer Spielern wird abwechselnd gespielt. Spieler 1 be-
grnnt ,und isl so lange an der Beihe. bis seln Raumschiff vernichtet
wird.

Aktions-

-,-- knôple
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Schritt 1: Du hast die Wahl
Drücke den "Beset -schalterund derTitel derCassette erscheint aul
dem Bildschirm. AnschlieBend kommt aulomalisch die Sptelauswahl_
Tabelle Spielalternativen gehen von 1 B. Wàhle eine dieser Môglich_
keiten durch Druck aul dre entsprechende Zahl der Tastatur liner
Bedienungseinheit.
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Schritt 2: Uorbereitung zum lkmpf
Wenn Du Dein Spiel gewàhlt hast. fordert DiCh der gelùrchtete Alien
Commander zum Kampf heraus. Dern erstes Kam§fschiff erscheinl
im Zentrum des Bildschirms, bereit für die erste Runde. LaB, es rotie-
ren und drücke den rechlen Aktionsknopf, um auf die Aulklârer zu
feuern, bevor sie sich zu Raumschiffen zusammenschlieBen, die bei
Berührung Dein-Kampfschiff zerstôren. Wenn sie sich jedoch grup_
piert haben. muBt Du Abstand halten und ihre tôdlichen feueiUaite
vermeiden, aber gleichzeitig schieBen I

Schritt 3: Du hast metu l(raft
Wenn Du alle Aufklârer eliminiert hast, kommst Du in die Ankopp-
lungsphase. Drehe Dein Raumschiff um die eigene Achse in Rich-
tung des Mutterschiffs, an das Du andocken willst. Jedes Mutterschiff
feuert anders, probiere sie alle drei und wâhle das beste für jede
Schlacht.
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l

1

I

Drücke den linken Aktionsknopf , um das Schiff anzukoppeln. (Dein
KampfschrfJ muB rn Cer [,4itte des Mutterschifls andocken.) Nun hast
Du dreimal menr Feuerkraft als zuvorl (Wenn das Andocken nicht
gelingt, muBt Du die nâchste Runde mit einem einzigen Kampfschifl
bestehen. )
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Schritt 4: Kampfkreuzel
ln der zweiten Runde muBt Du gegen eine Gruppe von Kreuzern
kàmplen. Benulze Deine Feuerkraft. um sie zu eliminieren. Danach
kannst Du an ein anderes Mutterschifl andocken.

Schritt 5: Der lhmpf geht unaufhaltsam weitel
Weitere Angreiler werden vom "Alien Commandef' ausgesendet.
Du muBt Zerstôrer und Raumschrffe bekàmpfen. lm weiteren Verlaul
des Spiels muBt Du gegen die gesamte Ftotte kàmplen ! (VergiB' nicht.
daB Du drei Môglichkeiten zum Andocken hast, jedesmal mit einem
anderen Mutterschif{ ! )
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Es gibt bereits eine groBe Auswah! von
Videospiel-Cassetten von CBS-Electronics
für die führenden Videospiel-Systeme.
Nachstehend sind die Titel, die bereits lieferbar
sind oder in Kürze erscheinen werden, auf-
gef ührt. Alle Spiele basieren auf den bekannten
Arcarde-Spielen aus den Spielhallen.
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