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BEACIITE: Bei 2 Spielern wird abwechselnd gespiett. Spieter 1 beginnt
und ist so lange an der Reihe, bis sein Flugzeug getroffen wurde.

Schritt 1: Fertig zur Start
Drücke den "Reset"-Schalter und der Titel der Cassette erscheint auf
dem Bildschirm. AnschlieBend kommt automatisch die Spielwahl-
Tabelle. Schwierigkeitsgrade von 1 -4 sind für einen Spieler und 5-8 für
2 Spieler. Drücke den entsprechenden Knopl auf der Bedienungsein-
heit - und das Spiel beginnt.
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Schritt 2: Fertig, zielen, teuern !
Auf der linken Seite des Bildschirms erscheint Dein erstes Kampfflug-
zeug. Wâhrend Du nach rechts fliegst, kannst Du auf alle Ziele teuern
oder Bomben abwerfen, um môglichst viele Punkte zu erzielen. PaB
genau auf, denn alle Ziele am Boden kônnen Raketen abfeuern und
Dein Flugzeug treffen. Treffe sie, bevor sie Dich tretfen. Und fliege
nicht in die gefâhrliche Explosionswolke hinein !
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Schritt 3: Warnung: Gefahr ! Gefahr !

Achte auf die Ufo's, Unterseeboote und deren Geschosse. Du kannst
die Ufo's schon vorher auf dem Radarschirm erkennen. Das mittlere
blaue Feld zeigt das Gebiet, das Du auch auf dem Bildschirm siehst.
Dein Flugzeug ist als kleiner Punkt, der stàndig in diesem Feld bleibt,
zu erkennen. Die U{o's kannst Du als Punkt erkennen, die aus den
grünen Feldern des Radarschirms auf Dich zukommen. Ziele genau
und schieBe sie ab!

Drücke den Knopf -, wenn Du das gleiche Spiel wiederholen môch-
test. Wenn Du # drückst, erscheint wieder die Spielwahl-Tabelle auf
dem Bildschirm.

BEAGHTE: Der "Reset"-Schalter lôscht alle Eingaben aus dem Com-
puter. Er kann zu jederZeil betàtigt werden, um ein neues Spiel zu
beginnen oder auch bei einer Fehlfunktion.

Getroffenes Objekt Punkte êetroffenes Objekt Punkte

ufo (êà 100 Diagonal-Rakete / 30

U{o-GeschoB . 30 Panzer Ch, 100

Vertikal-Rakete I Panzer-Granate ô 30

AbschuB-Basis $ U-Boot G 100

Raketen-Geschütz ÿ 50 Torpedo r< 30

Schnellteuergeschütz l, 50 Mine X 30

Schnellfeuer-GeschoB I 30 Treibstoff-Tank fl 100

Bombe I 30
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Es gibt bereits eine groRe Auswahlvon
Videospiel -Cassetten von CBS-Electron ics
für die führenden Videospiel-Systeme.
Nachstehend sind die Titel, die bereits lieferbar
sind oder in Kürze erscheinen werden, auf-
geführt. Alle Spiele basieren auf den bekannten
Arcarde-Spielen aus den Spielhallen.
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